Modul: Osnove strojarstvaRadni list br. 3

SIU: Uvod u tehničku mehaniku
Nastavna tema: Osnove vektorskog računa

Zadatci za samostalan rad učenika

	Ime i prezime učenika:
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· [image: ]Metode grafičkog zbrajanje vektora:Zbrajanje komponenti vektora, po x i y osi:



Izračun rezultante vektora:





	







· Projekcije vektora na koordinatne osi (x, y):
[image: ]Zadani vektor , pod kutem 
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· Određivanje položaja rezultantnog vektora
[image: ]

Primjer zbrajanja vektora u ravnini – analitička metoda
	Primjer:	
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	Analitičkom i grafičkom metodom naći zbroj vektora prema slici ako je zadano:
  = 25mm  = 30°,   = 40 mm, = 130°,  = 20 mm , = 245°


	

	ANALITIČKA METODA PRORAČUNA

1. rastavljanje vektora na komponente, po x i y osi:
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2. rezultanta po x i y – osi :




3. rezultanta :


4. kut rezultante :


	

Primjer:	
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	Analitičkom i grafičkom metodom naći zbroj vektora prema slici ako je zadano:
  = 25mm  = 30°,   = 40 mm, = 130°,  = 20 mm , = 245°


	

	GRAFIČKA METODA





1. Mjerilo crtanja vektora:




2. Dužine vektora u mjerilu: 











:
· Iznos rezultante (  ):
· Položaj kut rezultante (  ):
· Duljina rezultantnog vektora (  ):
3. Očitavanje rezultata iz poligona vektora:






	Zadatak 1.	
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	Analitičkom i grafičkom metodom naći zbroj vektora prema slici ako je zadano: ,  , ,  
(izračunati rezultantu  i njezin smjer )



	

	ANALITIČKA METODA




	Zadatak 1.	
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	Analitičkom i grafičkom metodom naći zbroj vektora prema slici ako je zadano: ,  , ,  
(izračunati rezultantu  i njezin smjer )



	

	GRAFIČKA METODA





	Zadatak 2.	
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	Analitičkom i grafičkom metodom naći zbroj vektora prema slici ako je zadano: ,  , ,  
(izračunati rezultantu  i njezin smjer )



	

	ANALITIČKA METODA




	Zadatak 2.	
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	Analitičkom i grafičkom metodom naći zbroj vektora prema slici ako je zadano: ,  , ,  
(izračunati rezultantu  i njezin smjer )



	

	GRAFIČKA METODA






	Zadatak 3.	
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	ANALITIČKA METODA





	Zadatak 3.	
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	GRAFIČKA METODA




	Zadatak 4.	
	

	[image: ]
	
[image: ]

	

	ANALITIČKA METODA





	Zadatak 4.	
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	GRAFIČKA METODA




	Zadatak 5.	
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	ANALITIČKA METODA





	Zadatak 5.	
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	GRAFIČKA METODA



[bookmark: _GoBack]Tablica samovrednovanje učenika – osnove vektorskog računa

	Red. br.
	Što sam naučio i mogu primijeniti
[image: Learning Outcomes | HKUST CEI | Center for Education Innovation]
	Da, potpuno samostalan 


	Djelomično uz pomoć 


	Trebam još vježbati


	Komentar 
učenika
[image: ]

	1
	Objašnjavam što je vektor i razlikujem smjer, pravac i duljinu vektora.
	□
	□
	□
	

	2
	Zbrajam vektore grafički metodom paralelograma ili poligona.
	□
	□
	□
	

	3
	Rastavljam vektor na komponente po osi x i y te određujem projekcije.
	□
	□
	□
	

	4
	Izračunavam iznos i kut rezultantnog vektora pomoću trigonometrijskih funkcija.
	□
	□
	□
	

	5
	Primjenjujem naučeno u rješavanju zadataka iz radnog lista (provjeravam točnost rezultata i grafički prikazujem vektore).
	□
	□
	□
	



[image: Learning Outcomes | HKUST CEI | Center for Education Innovation] Što sam naučio/la:
...............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
· Što mi još nije jasno:
........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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Zadani vektor @, pod kutom a°, rastavljen na
komponente po x i y osi.
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Analitickom i grafickom metodom nadi zbroj vektora prema slici ako je zadano:
d=30mm, a=45", b= 35mm, 8 =160°, ¢=25mm, v = 270"

Izradunaj:
* rezultantni vektor 7
o velicinu rezultante
 kut rezultante p

« kvadrant u kojem se rezultanta nalazi
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Analitickom i grafickom metodom nadi zbroj vektora prema slici ako je zadano:

@=20mm, a =15°, b=50mm, 8=120°, &=30mm, y=210°

Izracunaj:
« rezultantni vektor 7
¢ veli¢inu rezultante r
¢ kut rezultante p
* kvadrant u kojem se rezultanta nalazi
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Analiti¢ckom i grafickom metodom nadi zbroj vektora prema slici ako je zadano:
G=28mm, o =20°, b=45mm, 8 =100°, &=22mm, v = 230°

Izraéunaj:
* rezultantni vektor
* veli¢inu rezultante 7
¢ kut rezultante p
* kvadrant u kojem se rezultanta nalazi
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(=) Komentar uéenika
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@ modul: OSNOVE STROJARSTVA

1.4. Osnove vektorskog racuna

Ishodi uéenja za nastavnu jedinicu:
Ucenik ¢e modi:

1. Objasniti pojam vektora te razlikovati smjer, pravac i duljinu vektora.

2. Graficki i analiti¢ki zbrajati dva ili viSe vektora (metoda paralelograma i
metoda poligona).

3. Rastaviti vektor na komponente po osi xiy.

4. Odrediti projekcije vektora na koordinatne osi.

5. lzracunatiiznos i poloZaj rezultantnog vektora pomocu trigonometrijskih
funkcija (sinus, kosinus, tangens).

6. Odrediti kvadrant u kojem se nalazi rezultantni vektor na temelju njegovih
komponenti.

7. Graficki prikazati i mjeriti intenzitet i smjer rezultante pomoc¢u mjerila i
kutomjera.

8. Primijeniti nauceno u rjeSavanju zadataka za samostalan rad.
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Vekeori @1 B, koje cemo zbroji, a kao
rezula, dobit cemo rezitantu

‘GRAFIEKO ZBRAIANE METODOMTROKUTA

Vektor b prenosimo u vrh vektora @.spojimoli
hvatiste vektora @ sa vrhom vektora b, dobit
¢cemo rezultantu@.

GRAFIEKO ZBRAIANUE METODOM PARALELOGRAMA

-

Graficko zbrajanie vektora pomotu
peralelograma

‘GRAFIEKOZBRAIANE METODOM POLIGONA

‘Graficko zbrajanje vektora pomotu poligon vektora, u
sluca]ukada zbrajamo vide od tr vektora





